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Elamankatsomustiedon oppimateriaalipaketti 3. — 4. luokalle



Kasissasi on oppimateriaali, joka on tarkoitettu ensisijaisesti 3. — 4. luokan oppilaille
elamankatsomustiedon tunneille. Se on osa Tampereen yliopiston Kasvatustieteiden yksikkéon
tehtya pro gradu -tutkielmaa. Oppimateriaalin teemana on ystavyys, ja se noudattaa
valtakunnallisia perusopetuksen opetussuunnitelman perusteiden (2014) tavoitteita.

Ystavyyden teeman kautta pyritdan kasittelemaan toisten tunteiden huomioimista seka ihmisten
kohtaamiseen liittyvien valintojen tekemista. Tehtdvien avulla oppilaat padsevat pohtimaan omia
arvojaan ja identiteettidan.

Oppimateriaali rakentuu kolmesta osasta, joita yhdistaa tarina kolmesta ystavyksesta. Jokainen
osio alkaa pienella tarinalla, jonka lopussa nousee esiin jokin ongelma. Tehtavien avulla pyritaan
kasittelemaan kyseista aihetta oppilaan omista lahtokohdista kasin. Opettajan paatettavaksi jaa,
kuinka paljon tehtdvien lomassa tapahtuu keskustelua ja yhteista pohdintaa koko ryhman kesken.
Tarkoituksena kuitenkin on, etta jokaisen osion paatteeksi ryhman kanssa toteutetaan yhteenveto
kasitellyista aiheista. Osioissa 1 ja 2 yhteenveto olisi tarkoitus toteuttaa ennen viimeista tehtavaa.
Talloin oppilas saa itse muodostaa kasityksen aiheesta yhdessa kaydyn keskustelun pohjalta.
Osiossa 3 yhteenveto tapahtuu esitysten purkamisen yhteydessa.

ik* Lisaksi osioiden 1 ja 2 lopussa on tahtitehtavat. Niiden on tarkoitus toimia eriyttavina
tehtdvina, joissa nopeimmat oppilaat padsevat pohtimaan parin tai pienen ryhman kanssa osion
teemaa hieman syvemmin.

Mukavia hetkia ystavyyden parissa!
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Sipi asuu Filiasiumilla. Filiasium sijaitsee
galaksissa W368M. Sipi ei ole koskaan
matkustanut pois planeetaltaan. Sipin

lempipuuhaa ovat kaikenlaiset ulkoleikit.

Erityisesti han nauttii avaruusnorsu-
pallon pelaamisesta kavereiden kanssa.
Sipi on hyvéantuulinen ja reipas sekd
innokas tutustumaan uusiin ystaviin.
Hanelld on tapana miettid, ennen kuin
tekee mitaan hatikoitya. Sipi pyrkii
védlttdmddn tilanteita, joissa hdn tuntee
olonsa epdvarmaksi ja ulkopuoliseksi.

Papu on reipas seikkailija, joka saapuu
Filiasium-planeetalle. Han on vieraillut jo
useilla planeetoilla ja matkustanut lapi
monen galaksin. Vierailuillaan Papu on
huomannut, miten vaikeaa on joskus
ymmartdd toisen planeetan asukkaita. He
saattavat puhua hassusti tai kdyttaytya
erilailla. Papu on kuitenkin selvinnyt
tilanteista olemalla avoin ja kiinnostunut
kaikesta uudesta. Han onkin jo paljon
viisaampi kuin ldhtiessddn ensimmadiselle
matkalleen. Mitdkohdn seuraava matka
tuo tullessaan?

Rymy on Sipin ystdvd. He asuvat samalla
planeetalla ja viettdvat paljon aikaa
yhdessd. Rymyn tunnistaa jo kaukaa
héanen kuuluvasta naurustaan. Han on
luonteeltaan rohkea. Jos jotain tapahtuu,
Rymyn l6ytda sieltd varmasti. Rymy on
ystdvanad luotettava, mutta vauhdikkaan
luonteensa takia hdneen voi olla vaikea
tutustua. Toistaiseksi Rymy on paatynyt
seikkailuihin vain Filiasiumilla. Han
kuitenkin haaveilee naapurigalakseihin
matkustamisesta ystdviensd kanssa.
Koskaan ei voi tietdd, mitd kaikkea
jannittdvad muilta planeetoilta voi loytya!



1 Mitd ystévé tarkolttaa?

Galaksi W368M on tavallista hiljaisempi. Vain 16 alusta odottaa laskulupaa Filiasiumille.
Pienin ndistd aluksista on Papun. Papulla on tuttu tunne vatsanpohjassa. Aivan kuin sielld
olisi perhosia rapyttelemdssd. Papu on innoissaan, kun hin péésee jdlleen vierailemaan
uudella planeetalla. Hintd my0s jannittdd, silld han ei tiedd, millaisia planeetan asukkaat
ovat ja miten he kayttaytyvat.

- Laskeutumislupa myonnetty. Tervetuloa Filiasiumille! Papulle ilmoitetaan.

- Huh! Ihanaa saada pitkdn matkan jilkeen maata jalkojen alle! Papu riemuitsee.

Iloisin mielin hidn ohjaa aluksensa kentille.

Planeetta ndyttdd Papusta kauniilta ja mielenkiintoiselta. Filiasium oikeastaan muistuttaa
héntd hanen omasta kotiplaneetastaan, mutta sielld on paljon rauhallisempaa. Filiasiumilla
tuntuu olevan paljon enemman eldmdd ja ddnid. Tama vaikuttaa paikalta, jossa voi ndhda
ja kokea paljon uutta.

Papu ldhestyy puistoa, josta kuuluu iloisia danid. Tullessaan ldhemmas, han tunnistaa
danet nauruksi. Tuo nauru saa Papunkin hymyilemaan, ja hdn padattdd ottaa selvda naurun
lahteesta.

Sipi ja Rymy ovat juuri lopettamassa avaruusnorsupallon pelaamista kavereidensa kanssa,
kun he huomaavat vdhdn matkan paéssa yksindisen hahmon.

- Kukakohan tuo on? Sipi kysyy Rymylta.

- En tiedd, mutta otetaan selvdd! Rymy huikkaa samalla, kun hén jo juoksee kohti uutta
tuttavuutta.

Sipid hieman arveluttaa. Hantd harmittaa, kun Rymy ei taaskaan miettinyt kahta kertaa
ennen kuin toimi. Pienen pohdinnan jalkeen Sipi kuitenkin p&dattdd seurata ystavaansa.
- Hei Sipi! Tdssd on Papu. Papu tulee jostain ihan toisesta galaksista! Ajatella! Rymy
esittelee innoissaan.



- Moi Papu! Minun nimeni on Sipi. Kauanko aiot olla Filiasiumilla? Sipi kysyy.
- En tiedd. Riippuu siitd, kuinka paljon t4alld riittdd nahtavad ja opittavaa, Papu vastaa.

- Okei! Me voisimme Rymyn kanssa olla sinun ystévid ja esitelld planeettaa sinulle. Milta
kuulostaa?

- Filiasiumin esittely kuulostaa hyvailtd, mutta te voisitte olla minun miti? Papu
hammastelee.

- No ystavia! Etko tiedd, mika on ystava? Hei Sipi! Hén ei tiedd, mika on ystava! Rymy
ihmettelee.

- Ei haittaa! Me voimme selittdd, Sipi hymyilee ja tarttuu Papua kadesta.




1. Kuka on sinun ystavasi?

2. Mita sina yleensa teet ystavasi kanssa?

3. Miten teista tuli ystavat?

4. a) Mitka seuraavista ominaisuuksista sopivat mielestasi hyvalle ystavalle? Ympyroi.

b) Mitka ovat sellaisia ominaisuuksia, jotka mielestasi eivat vaikuta ystavyyteen? Alleviivaa.

luotettava rikas puhelias

nimittelija eparehellinen

hauska urheilullinen kiusaaja

itsekas rehellinen koyha

ujo hyva kuuntelija avulias




c¢) Mita asioita sina arvostat ystdavassa? Mainitse kolme.

5. Kerro kolme asiaa, jotka tekevat sinusta hyvan ystavan.

6. Piirra kuva tilanteesta, jossa olet ollut hyva ystava.




7. Sipi ja Rymy selittavat Papulle, mita ystava tarkoittaa. Auta heita kirjoittamalla muistilapulle,
mita ystdva sinun mielestasi tarkoittaa.

i? Tahtitehtava
w

Palatkaa tehtdvaan 4 ja vertailkaa vastauksianne. Perustelkaa valintanne muille.
Miettikda lopuksi, mitd muita ominaisuuksia hyvalla ystavalla voisi olla.



2 YstEvillisyys = mitd se on?

Papu on viettanyt Filiasiumilla jo viisi pdivéd ja on tutustunut planeettaan Sipin ja Rymyn
kanssa. Tanddn han matkustaa ensimmadistd kertaa paikallisella bussilla. Papu oli hyvissa
ajoin pysékilld odottamassa. Juuri kun bussi kurvaa kulman takaa, juoksee Rymy
hengastyneend pysékille.

- Huh! Ehdinpés, vaikka meinasi tulla kiire, Rymy puuskuttaa.

- No mind jo mietin, ettd tuletko ollenkaan, Papu naurahtaa.

Ystdavykset nousevat bussin kyytiin ja maksavat matkansa. Bussikuski tervehtii heita
iloisesti. Rymy vastaa tervehdykseen, mutta Papu himmentyy. Papu ja Rymy menevét
istumaan Sipin viereen, joka oli tullut kyytiin edelliseltd pysakilta.

- Miksi kuski tervehti minua? Enhdn mind héntd tunne, Papu ihmettelee.

- Sehdn on vain ystdvallistd! Minusta on mukavaa ndhdd vastassa hymyilevit kasvot, kun
nousen kyytiin, Sipi selittda.

- On tdrkedd olla ystdvallinen kaikille. Siitd tulee hyva mieli muille ja itsellekin, Rymy
jatkaa.

- Ahaa... No... Mitd kaikkea pitdd tehdd, ettd on ystavéllinen? Ja milloin pitéda olla
ystéavillinen? Lukeeko se jossain?
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1.

Juttele parisi kanssa. Listatkaa yl6s asioita, joita teille tulee mieleen sanasta ystdvadllisyys.

2. Ystavallisyysbingo.

a) Valitse alle listatuista tilanteista 9 sellaista, jotka ovat omasta mielestasi tarkeita

ystavallisyyden osoituksia.

Pidan toiselle ovea auki.

Tervehdin bussikuskia.

Nostan kaveriltani
pudonneen hanskan ja
annan sen hanelle.

Onnittelen hanta.

Kaverillani on syntymapaiva.

Kaverillani on uudet hienot
lenkkarit. Kehun niita.

Kaverini ei osaa laksyja.
Annan hadnen kopioida
omani.

Kaverini ei osaa laksyja.
Autan hanta.

Huomaan, etta keittion
roskakori on taynna. Vien
sen ulos.

Huomaan, etta aiti on
vasynyt. Katan pdydan
hdnen puolestaan.

Kaveri leikkii yksin
valitunnilla. Pyydan hanta
mukaan leikkiin.

Vieruskaveri ei kuunnellut
opettajan ohjeita. Kerron ne
hanelle.

Tormaan vahingossa
ohikulkijaan. Pyydan
anteeksi.




b) Pelatkaa bingoa! Asettele valitsemasi 9 tilannetta ruudukkoon.
Opettaja luettelee tilanteita satunnaisessa jarjestyksessa. Kun valitsemasi tilanne
sanotaan, merkitse se rastilla.
Kun saat kolme rastia riviin, huuda BINGO!




3. Ympyroi itsellesi luontevin tapa toimia seuraavissa tilanteissa.

A) Sinulta kysytaan tieta lahimpaan pankkiin. Et tieda, missa pankki on.
a) Kohautan olkapaita ja jatkan matkaa.
b) Vastaan: ”Valitettavasti en tieda” ja jatkan matkaa.
c) Vastaan: ”Valitettavasti en tiedd”, mutta jaan selvittamaan, missa se voisi olla.

B) Kaupan kassajonossa edessa olevan asiakkaan rahapussi putoaa ja kolikot levidvat
lattialle.
a) Autan kerdamaan kolikot.
b) Olen kuin en huomaisikaan.
c) Odotan hetken ja katson, auttaako kukaan muu. Jos ei, autan kolikoiden
keradmisessa.

C) Huomaat kirjastossa lattialle pudonneen kirjan, joka on rikki.
a) Nostan kirjan takaisin hyllyyn.
b) Vien kirjan info-tiskille, jotta se voidaan korjata.
c) Jatan kirjan lattialle.

4. Keskustele kaverin kanssa, miten ystava toimisi alla olevissa tilanteissa.
Miettikaa, mika Reaktio-sarakkeen ratkaisuista sopii parhaiten kuhunkin tilanteeseen. Yhdista
viivalla. Huomaathan, etta yhteen tilanteeseen voi sopia useampi reaktio.

Tilanne Reaktio

Ystiva kompastuu kenginnauhoihinsa, Olet pahoillasi ystavasi

mutta ei satuta itsedan. puolesta.
Ystavan koulureppu hajoaa koulumatkalla. ® ¢ Oletiloinen ystavasi
puolesta.

Ystava kertoo, ettd on nahnyt uuden .
. o o e Sinua naurattaa.
elokuvan, jonka sinakin haluaisit ndhda.

e QOlet pettynyt.
Pyydat ystavaa leikkimaan, mutta han ei

pdase, koska on lomamatkalla. e Paadyt leikkimaan toisen

ystavan kanssa.
Ystavasi piti olla pelissd joukkueen

kapteeni, mutta loukkasi nilkkansa, eika . e OQOletiloinen.
padse peliin. Sinut nimetdan joukkueen
kapteeniksi. e Autat ystavaasi.



5. Rymy kertoo Papulle ystavallisyydesta.
Kirjoita, mitd Rymy kertoo ja mita Papu siita ajattelee.

Tahtitehtava
W
X

Palatkaa tehtdvaan 3 ja vertailkaa vastauksianne. Pohtikaa, mika vaihtoehdoista olisi
jokaisessa tilanteessa reiluin tapa toimia.
Keksitteko viela muita tapoja toimia, joilla osoittaisitte reilua kaytosta tilanteissa?




3 Valintoja ystiivin arjessa

Papulla on takana kaksi hauskaa viikkoa Filiasiumilla. Tuona aikana hdn on nahnyt ja
oppinut paljon uutta. Tandan hénelld ei ole suurempia suunnitelmia. Papu onkin ldhtenyt
ulos nauttimaan kauniista ilmasta. Kadvellessdan puistossa han tormaa yllattaen Sipiin.

- Moi Papu! Olipa hyvd, ettd tapasin sinut. Suunnittelin menevéani ténddn elokuviin ja

- Kiitos kutsusta, se kuulostaa mukavalta! Papu innostuu.

- Hienoa! Ndhdé&an elokuvateatterin edessd, Sipi sanoo.

Myohemmin samana pdivdnd Papu tormdd Rymyyn, joka on matkalla puistoon
pelaamaan.

- Hei Papu! Haluatko ldhted pelaamaan kanssani avaruusnorsupalloa? Rymy kysyy.
- Voi ei. Haluaisin kylld, mutta en tiedd, voinko tulla, vastaa Papu.

Nyt Papulla on ongelma. Hdn on Filiasiumille tulostaan asti halunnut pelata tata
hauskalta kuulostavaa pelid, mutta hdn on jo luvannut Sipille ldhtevansa elokuviin ja




1. Lue vaittamat.

a) Piirra @, @ tai ® riippuen siitd, onko tilanne mielestasi hyvaa ystavyytta.

A Papu pyytaa Sipia leikkimaan. Sipi sanoo, ettd hanen
pitda olla kotona tdma paivda. Myohemmin Papu nakee
Sipin ulkona pelaamassa palloa.

B Rymy pyytaa Papua pyordilemaan. Papu vastaa, etta
tulee, jos saa ajaa Rymyn uudella pyoralla.

C Sipi on Rymyn luona kylassa. Sipin pitaa lahtea kotiin,
mutta ulkona sataa kaatamalla. Rymy tarjoutuu
lainaamaan Sipille kumisaappaita ja sateenvarjoa.

D Huomenna on tarkea avaruusnorsupalloturnaus. Sipin
pitaa lahtea kotiin sydmaan. Papu ja Rymy sanovat: “Jos
lahdet nyt, et padase meidan joukkueeseen pelaamaan
huomenna.

b) Verratkaa parin kanssa piirtdmianne hymynaamoja.

Paadyittekd samanlaisiin hymynaamoihin?

c) Keskustelkaa mahdollisista eroista ja perustelkaa, miksi valitsitte juuri ne hymynaamat.



2. Pelaa parisi tai pienen ryhman kanssa.
Alla on erilaisia jokapaivaisia tilanteita. Edetkaa tilanne kerrallaan ja arpokaa noppaa
heittamalla niille ratkaisut. Nopan silmaluku maaraa, mika ratkaisu tilanteelle valikoituu.
Ratkaisu saattaa sopia tilanteeseen tai olla aivan hullunkurinen!
Miettikaa, kummasta on kyse ja onko ratkaisu mielestanne oikein (O) vai vaarin (V).

Tilanne Ratkaisun | O/V
numero

Sina 16ydat koulun pihalta lompakon, jossa on sisalla 50€.

Olet ostanut ison pussin lempikarkkejasi. Ystdvasi tulee kylaan.

Isd haluaisi katsoa uutiset televisiosta, mutta sina haluaisit katsoa
lempiohjelmaasi samaan aikaan.

Aiti pyytaa sinua hakemaan maitoa lahikaupasta.

Pikkusiskosi haluaa mukaan leikkiisi.

Huomaat kadun toisella puolella entisen naapurisi.

Ratkaisut

1 Kerron siitad opettajalle.

2 Vilkutan hanelle iloisesti.

3 Sanon, ettd ”joku toinen kerta”.

4 Tarjoan ystavallenikin.

5 Otan rahat ja juoksen kauppaan.

6 Eninnostu ajatuksesta, mutta suostun.




3. Draamaharjoitus.
Palataan ongelmaan, johon Papu térmasi. Han on luvannut menna Sipin kanssa elokuviin ja
jaateldlle, mutta nyt han haluaisikin kovasti menna pelaamaan avaruusnorsupalloa Rymyn
kanssa.

a) Miettikaa pienessa ryhméssa, miten teiddan mielesta Papun pitaisi toimia.

b) Kirjoittakaa keskustelun perusteella yhdessa tarinalle loppu.

c) Nyt saatte esittaa tarinan ja teidan siihen keksiman loppuratkaisun. Jakakaa roolit ja
harjoitelkaa hyvin.

Nyt kun Papun ongelma on ratkaistu, voi hdn paljon oppineena ja
iloisin mielin jatkaa seikkailujaan. Hadn voi luottaa siihen, ettd hdnelld
on aina kaksi hyvéad ystdvda odottamassa Filiasiumilla!



